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Jeux video…
la suite

scène cinématique, cinématique  cinematic scene, cinematic
bogue exploitable exploitable bug, glitch

images par seconde, IPS frames per second, FPS
visiocasque, casque immersif head-mounted display, HMD

publicité intrajeu in-game advertising, IGA
décalage, décalage temporel lag

instavidéaste live streamer, streamer
menutage menuing

rejouabilité replay value, replayability
rhabiller (to) reskin

créateur(-trice) d’armature, squeletteur(-euse) rigging artist, rigger
élusion skip

blocage fonctionnel softlock
sprint vidéo speedrun, speedrunning

spectatricherie, spectatriche stream sniping
joueur robot video game bot, bot

rétroportage video game demake, demake
testeur(-euse) de jeux vidéo video game tester




